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RESUMO

Este artigo apresenta uma investigacéo sobre a rotina diaria do projeto de extensdo em animacéo, o Nucleo
de Design de Animacéo, do Departamento de Desenho Industrial da Universidade Tecnolégica Federal do
Parana, um ambiente que estimula a criatividade e a inovagéo. A animagao tem desempenhado um papel
cada vez mais significativo nas industrias do entretenimento, publicidade e educagao, e compreender os
processos e desafios enfrentados pelos profissionais envolvidos nesse campo é essencial para o avango
dessa arte. Neste estudo, foi seguido uma metodologia partindo de um desenho de pesquisa descritivo com
complemento de uma abordagem quantitativa e € examinado as atividades, técnicas e interagdes sociais
que compdem o cotidiano do Nucleo de Design de Animacao, visando fornecer uma visdo abrangente do
ambiente de trabalho dos profissionais de animagdo e seu impacto na produgdo de animacbes de alta
qualidade tanto para a comunidade interna da Universidade quanto para a externa.

PALAVRAS-CHAVE: animagéo, design, nucleo.

ABSTRACT

This article presents an investigation into the daily routine life of the animation extension project, The
Animation Design Core, of the Industrial Design Department at the Federal Technological University of
Parana, an environment that stimulates creativity and innovation. Animation has played an increasingly
significant role in the entertainment, advertising and education industries, and understanding the processes
and challenges faced by professionals involved in this field is essential for the advance of this art. This study
followed a descriptive research design complemented by a quantitative approach and examined the
activities, techniques and social interactions that make up the daily life of the Animation Design Core, with
the aim of providing a comprehensive view of the working environment of animation professionals and its
impact on the production of high-quality animations for both the University's internal and external
communities.
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INTRODUCAO

A animagdo € uma forma de expressao artistica que combina imagens em
movimento, design e tecnologia para criar mundos visuais cativantes. Nos ultimos anos, a
demanda por animacbes em diversas midias tem crescido exponencialmente,
impulsionada pela evolugdo tecnolégica e pelo apregco do publico por histérias
visualmente atraentes (SCHIRIGATTI; AVRICHIR, 2021). Nesse contexto, o Nucleo de
Design de Animacdo emerge como um importante polo de estudo e de criacdo, onde
estudantes, professores e profissionais da area se dedicam ao desenvolvimento de
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pesquisas sobre animagdes que transcendem as barreiras do tempo e do espago. O
Nucleo é um projeto de extensao dividido entre pesquisa cientifica e extensdo, onde tem
os eventos técnicos, cientificos, midia digital, projetos de animagao, publicacao e oficinas;
esta pratica ndo é recente e novos nucleos ainda surgem, alguns ainda ativos, tais como
o Nucleo de Cinema de Animacgao da Casa Amarela no Cearda, Nucleo de Arte Digital da
PUC Rio, Nucleo de Cinema de Animagéo de Campinas, entre outros.

Embora a animacéao seja frequentemente associada a filmes e séries de animacéo,
0 escopo de aplicacdo dessa forma de arte € muito mais amplo. Animagdes também séo
utilizadas em jogos, publicidade, aplicativos moveis e simulagdes educacionais. O artigo
em questdo possui o objetivo de descrever as atividades realizadas pela equipe do
Nucleo, evidenciando os processos criativos, as etapas de produgdo e os principais
desafios enfrentados. Além disso, sdo apresentadas as ferramentas e tecnologias
utilizadas para a divulgacdo dessas agdes, bem como as dindmicas de trabalho e as
interagbes sociais que ocorrem dentro desse ambiente criativo. Espera-se que esse
estudo proporcione uma compreensao geral do amplo trabalho realizado no Nucleo de
Design de Animagao, contribuindo para o avango e aprimoramento continuo ndo s6 dessa
forma de arte, mas também do grupo de trabalho que constitui o Nucleo.

METODOLOGIA

O estudo adotou uma metodologia partindo de um desenho de pesquisa descritivo
com complemento de uma abordagem quantitativa (CRESWELL; CRESWELL, 2018). O
modelo de pesquisa usou dados coletados em um unico ponto no tempo, assim,
fornecendo uma visdo ampla, com descricdo das caracteristicas e eventos estudados,
permitindo uma interpretagdo objetiva. As atividades descritas no presente artigo sao
referentes ao periodo de margo a julho de 2023. Para a elaboragdo dos materiais foram
utilizados softwares de edicdo de imagens, como o Photoshop, illustrator e o Canva,
tendo fotos e elementos graficos retirados de banco de imagens publicas.

INICIATIVAS, PARCERIAS E DIVULGAGAO

O Nucleo tem como principal objetivo instigar a pesquisa, sensibilidade e
conhecimento na area da animacdo. Durante o periodo analisado foram organizados
materiais didaticos para atrair o publico e divulgar os eventos. Atualmente destacam-se
trés acbes ativas: O Grupo de Estudos, o Ela.Anima e o Registro e Divulgacéo da
Animacgao Brasileira e Latino-Americana. O Grupo de Estudos esta vinculado ao projeto
de pesquisa Cadeias produtivas da animagao e tem como objetivo integrar os estudantes
de Iniciagdo a Pesquisa e Iniciagcdo Cientifica. O intuito € compartilhar novidades e
mecanismos facilitadores de pesquisa, incentivando a participagcdo em eventos técnicos
cientificos e promovendo a analise de materiais, producdo de conteudos e debates. O
Grupo se reune semanalmente e de forma remota, todas as quinta-feiras.

O Registro e Divulgacdo da Animacéo Brasileira e Latino-Americana € uma acgéo
inspirada nas atividades do Observatério Latinoamericano de Animacién (OLA) da Red
Latinoamericana de Estudios en Animacion (Red Sur a Sur). Esse projeto tem como
principal desafio a identificacdo, catalogacdo e divulgagdo das animagdes brasileiras
exibidas em festivais nacionais e internacionais. O projeto recebe apoio da Associagao
Brasileira de Cinema e Animacado (ABCA) e de voluntarios. J&4 o projeto de pesquisa
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Cadeias Produtivas da Animacéo, se dedica a estudar as competéncias dos profissionais,
0 ensino de animacéao e a atuacdo da mulher dentro da animacéo.

O projeto de extensédo é aberto a estudantes de qualquer curso, que gostem de

animacgao e tenham interesse em pesquisas ha area, com encontros semanais e remotos.
Para entendimento, foi elaborado um diagrama com as iniciativas do Nucleo (Figura 1).

Figura 1 — Iniciativas do nucleo
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023

O projeto nédo apresenta verba disponivel para a realizagdo dessas iniciativas e por

isso necessita regularmente de voluntarios. As chamadas de novos entrantes ocorrem no
inicio do semestre. A disseminagcao das informacdes e conteudos usa como base as
midias digitais: whatsapp, website e rede social, com mais frequéncia o instagram, que é
uma plataforma que tem as ferramentas necessarias para a comunicacao e é aberto a
comunidade. Neste canal, as divulgagbes foram exibidas através do perfil
@nucleo.designanimacao que atualmente tem 1.805 seguidores (Figura 2).

Figura 2 — Instagram do Nucleo e post de reunidao aberta
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Fonte: Instagram do Nucleo de Design de Animagao da UTFPR (2023)

O nucleo apresenta parceria com o Estimulo, projeto de extensdo da UTFPR que
conscientiza sobre as doengas da memoria e Parkinson. Ambos os projetos estéo
debrugados na producdo de uma animacgao coletiva com a tematica da ODS 3 Saude e
bem-estar. O curta-metragem, que ainda esta em processo de desenvolvimento, visa
sensibilizar as pessoas sobre a doenca e o primeiro episddio aborda a narrativa de uma
portadora da doenga de Parkinson em uma situagcdo comum de crise. Os encontros
técnicos para a execucdo da animagao ocorreram nas sexta-feiras, remotamente e
presencialmente. No periodo, um curso pratico do Open Toonz foi realizado para ajudar
os voluntarios a se familiarizar com o software aberto. A publicacdo para chamada de
voluntarios ocorreu em marco e a oficina foi aplicada em maio de 2023 (Figura 3).

Figura 3 - Post de divulgacdo para chamada de voluntarios e foto da oficina
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Em 2022, o Nucleo concretizou parceria com a Universidade Estadual do Parana
(UNESPAR) juntamente com o curso de Cinema e Audiovisual que também realiza
pesquisas e agdes na area de animacao. A iniciativa Animaé realiza encontros uma vez
por semana € um deles aconteceu em margo de 2023 na UTFPR. No evento, foi
abordado sobre a importancia do mercado de animacao, agcdes do nucleo e uma secao
sobre o curta-metragem da diretora brasileira Camila Kater que se chama “Carne” para
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debater sobre essa e outras animacgdes produzidas por animadores brasileiros. Em maio
de 2023, uma roda de conversa aconteceu com a equipe de Belo Horizonte da Espacial
Filmes, sendo eles: Igor Bastos, que tem bacharel em cinema de animacao, é roteirista e
produtor e atualmente é o mais jovem diretor de animagéo do Brasil, Elisa Guimaraes,
diretora de arte, quadrinista e é graduada em Design Grafico e Christopher Costa,
produtor executivo do primeiro longa-metragem de animagéao do interior de Minas Gerais.
O bate-papo rendeu um dialogo sobre as experiéncias da producédo do longa-metragem
“Placa-Mae” e como esta o mercado de trabalho na area (Figura 4).

Figura 4 - Convite e fotos do evento Animé e Roda de Conversa
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

No final do primeiro semestre de 2023, o "UTF faz Design" reuniu as
apresentacoes de trabalhos de conclusao de curso. Na ocasido, o Nucleo convidou toda a
comunidade para apreciar os resultados, pois varios projetos relacionados com temas de
animagao foram apresentados. Essa iniciativa contribui para a divulgagdo na sociedade
das pesquisas realizadas dentro da universidade.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O Nucleo de Design de Animagao da Universidade Tecnolégica Federal do Parana
proporciona varias oportunidades tanto para os estudantes quanto para os professores,
uma vez que permite aplicar os conhecimentos na pratica e enriquecer a formagao
discente. Além de incentivar o enfrentamento de desafios reais, também motivam o
envolvimento em atividades voluntarias e a adogao de uma postura mais proativa a fim de
colaborar com a fungao social e fortalecer a relagdo com a comunidade. Dentro desta
perspectiva, o artigo destacou a importancia dos projetos de extensdao para a
comunidade, uma vez que essas atividades tém como principal objetivo levar o
conhecimento académico para a comunidade externa, com o proposito de desenvolver a
troca de conhecimento e agdes. O relato também envolveu a importancia da animacéao
para nosso pais, uma vez que € possivel explorar a criatividade e expressdes artisticas
com a abordagem de varios assuntos com ela. Por fim, a animagédo contribui para o
crescimento e impacto na industria audiovisual, pois sao utilizadas em publicidade,
produgcées comerciais, videoclipes, entre outros, ajudando a fomentar as produgdes
cinematograficas do Brasil.
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