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Utilizando a competicao como método de integragcdao da comunidade a
programacao

Using competition as a method of bringing the community into
programming

Reinaldo Kaminski Neto',
Ricardo Tavares de Oliveira?

RESUMO

Visando enriquecer a formagao pessoal e técnica dos académicos, o Projeto de Programagcdo Competitiva
Integradora (PPCI) foi criado. O objetivo do projeto de extensdao €& proporcionar um ambiente de
aprendizado constante através da programacdo , por meio de competicbes envolvendo a comunidade
interna e externa. Por meio desses eventos, € capaz de desenvolver novas habilidades ldgicas e
organizacionais. O objetivo geral deste projeto é capacitar, integrar e engajar os diversos segmentos da
sociedade na area de tecnologia e de programacao, na regiao da cidade de Toledo e do estado do Parana,
principalmente instituigbes de ensino publicas e privadas, assim como empresas privadas do setor de
tecnologia, promovendo assim a integragdo da Universidade Tecnolégica Federal do Parana.
Adicionalmente, a comunidade também sera capacitada a resolver desafios de alto nivel da computacgao,
uma vez que as solucbes dos problemas propostos nos eventos serdo apresentadas e discutidas com a
comunidade participante, em forma de cursos apods a realizagao deles.
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ABSTRACT

With the aim of enriching the personal and technical training of students, the Integrative Competitive
Programming Project (PPCI) was created. The aim of the extension project is to provide an environment of
constant learning through programming, through competitions involving the internal and external community.
Through these events, it is able to develop new logical and organizational skills. The overall purpose of this
project is to train, integrate and engage the various segments of society in the area of technology and
programming, in the region of the city of Toledo and the state of Parana, mainly public and private
educational institutions, as well as private companies in the technology sector, thus promoting the integration
of the Federal University of Technology - Parana. In addition, the community will also be trained to solve
high-level computing challenges, since the solutions to the problems proposed at the events will be
presented and discussed with the participating community in the form of courses after the events have taken
place.
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INTRODUGAO

A regiao de Toledo e do Parana € uma regido ainda em crescimento no que diz
respeito a exceléncia de Tecnologia e Computagado. Eventos na area de tecnologia e de
programacao sao oportunidades excelentes, tanto para integrar diversos setores da
sociedade interessada na area quanto para capacitar esta sociedade a resolver
problemas de computacdo e tecnologia de alta complexidade. Neste contexto,
destacam-se as competicdes amigaveis de programacao e tecnologia como eventos
altamente integradores e produtores de conhecimento. Atualmente, os segmentos da
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comunidade de Toledo e do Parana interessados na area da Computagdo e da
Tecnologia, em especial as Instituigdes de Ensino (tanto publicas quanto privadas) e as
empresas privadas da area, ndo estado integrados, em particular sob o contexto das
competicbes amigaveis. Além disso, apesar do interesse académico e/ou comercial de
tais instituicbes na area, em muitos casos elas enfrentam escassez de meios acessiveis e
confiaveis de treinamento de recursos humanos para o emprego de técnicas do
estado-da-arte dessa area.

Assim, este projeto busca solucionar ambos os problemas — a falta de integragéo
da sociedade neste aspecto, e a capacitagdo para resolugao de problemas complexos
através da criagéo, organizagdo e promogao de competigdes amigaveis de computagao e
tecnologia.

MATERIAIS E METODOS

O programa é inteiramente gerenciado por alunos, onde um professor fica
disponivel para orientar, tirar duvidas e explicar conceitos. Os académicos direcionam os
eventos que querem fazer e quais as expectativas os mesmos trazem para a
comunidade, além de se capacitarem para ministrar tais eventos.

Uma vez decidido quais eventos serao feitos (Sao exemplos de eventos: Maratona
de Programacéao; Hackathon; Capture the Flag; Desafios de Inteligéncia Atrtificial), comeca
a etapa da preparagao e capacitagdo, onde os alunos que ja tiveram convivio no assunto
relatam suas experiéncias e como podera ser realizado. Nessa reunidao da equipe do
projeto € decidido quais alunos serao responsaveis por quais partes , assim como a
capacitagdo técnica para conseguir ministrar os eventos. Por exemplo, para fazermos
uma maratona de programagao € necessario aprender a instalar dependéncias no
servidor, fazer questdes, validagado das respostas, em varias linguagem de programagao,
e também de ensinar, apés o final do evento, como resolver os problemas, para os
competidores.

Logo apds a etapa de preparagdo e capacitacdo € iniciado a divulgacédo e
realizacdo do evento, onde a equipe responsavel cria materiais que serdo enviados as
instituicbes interessadas, e publicadas em sites e redes sociais com o intuito de
democratizar a comunicagdo. Eventualmente a realizagdo do evento acontece na
universidade, juntamente com os membros da equipe organizadora e de voluntarios. No
final do evento € disponibilizado a resolugdo dos problemas apresentados, em forma de
video e monitoria, discutindo as possiveis solu¢cdes propostas e apoiando o competidor a
continuar na jornada de aprendizado.

Esse ano foi adotado o calendario de dois importantes eventos, a Maratona de
Programacao e Hackathon. Por definicdo, Maratona de Programagao € uma competicao
na qual ha cole¢cdes de problemas computacionais que serao resolvidos pelas equipes
participantes, de até trés estudantes cada, e sao premiadas as equipes que resolveram a
maior quantidade de problemas no intervalo de tempo definido, seguindo os moldes do
International Collegiate Programming Contest (ICPC), a maior competicdo de
programacao universitaria do mundo. Ja o Hackathon busca solucionar problemas reais
que empresas de setores privados ou publicos enfrentam, apresentando novas ideias,
modelos de negocios, programas e melhoria de processo. Possui de quatro a cinco
membros por equipe, com heterogeneidade de area de conhecimento, e sdo premiados
aqueles que a empresa julgar a melhor aplicabilidade das solugdes, normalmente os



Xlll Seminario de Extensao e Inovacao
XXVIII Seminario de Iniciacao Cientifica e Tecnologica da UTFPR

Ciéncia e Tecnologia na era da Inteligéncia Artificial: Desdobramentos no Ensino Pesquisa e Extensao

20a 23 de novembro de 2023 - Campus Ponta Grossa, PR
SEI-SICITE ljl I'PR

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
LA
Py

vencedores recebem a oportunidade de continuar com as ideias apresentadas e trabalhar
no meio.

A Maratona de Programacao organizada pelo projeto de extensdo € um evento
recorrente e, em 2023, acontecera na 7% Semana Académica de Engenharia e
Tecnologia, congresso anual da UTFPR TOLEDO, enquanto o Hackathon tera sua
primeira edicdo e tem data agendada para comego de dezembro.

IMPACTOS DA ACAO PARA A COMUNIDADE BENEFICIADA

Existe uma grande demanda para profissionais qualificados na area de
computacdo. Diplomas e cursos s&o a base para a construcdo do conhecimento, mas a
aplicacdo do que foi aprendido é essencial para concretizar o aprendizado. Com os
eventos que o projeto ministra € possivel realizar esse passo no ensino, capacitando os
participantes de uma forma que ndo é visto em sala de aula e integrando positivamente
com a comunidade a partir da competigao.

Nestes desafios, os participantes tém a oportunidade ndo s6 de contribuir para o
avango na solugdo de problemas importantes e complexos enquanto aprimoram suas
habilidades, mas também de conhecer metodologias e recursos novos, além de criar
vinculos profissionais e sociais com outros participantes e instituicbes de diversos
segmentos da sociedade.

A partir do Projeto de Programacao Competitiva Integradora é factivel promover o
Trabalho Decente e Crescimento Econdmico; Industria, Inovacdo e Infraestrutura e
Educacédo de Qualidade, que sao Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
ONU. Os participantes do projeto sdo incentivados a se capacitarem cada vez mais, visto
que o preparo pode ser utilizado em outras competicbes que possuem premiacoes
atrativas, além do reconhecimento que o aluno recebe, oportunidade de emprego e com
isso o crescimento da industria.

Outros beneficiados sdo as empresas que trazem demandas, como visto na
definicdo do Hackathon. O evento é realizado ao redor da problematica estabelecida,
oferecendo em troca de uma possivel solugdo a incubacdo da equipe desenvolvedora,
criando oportunidades de trabalho e fomentando a pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O aluno ativo no projeto extensionista € capaz de expandir seu conhecimento
técnico, didatico e organizacional, uma vez que nao basta apenas saber programar, ele
também precisa colaborar em equipe para administrar eventos que corroboram para a
formagao de outras pessoas. A empatia com a comunidade é trabalhada desde a fase de
elaboragdo do calendario de eventos, juntamente com capacitagdo dos membros para
serem autbnomos nas suas atividades e disposi¢cao para o trabalho em equipe.

Os académicos participantes do projeto conquistaram marcos importantes. Temos
alunos que competiram na Maratona de Programacédo da Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC), e conquistaram sua vaga na etapa nacional. Também existem
membros que ganharam primeiro lugar no Hackathon da SICOOB e SEBRAEPR.
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CONCLUSAO

O ensino vai além da sala de aula e isso precisa ser reconhecido. Através do
projeto damos a possibilidade para o estudante ir além e ser gratificado com
oportunidades unicas, em conjunto com toda comunidade interessada. A formagao do
individuo € diretamente impactada pelo meio, ao agregar um meio propicio para
manifestacdo de novas ideias, pensamento critico e independéncia , criamos um
ambiente ideal para a construgdo de académicos com exceléncia. Com isso, a industria
recebe profissionais qualificados que colaboram com o crescimento tecnoldgico,
econdmico e social.
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