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RESUMO

O projeto de extensado realizado em escolas de Guarapuava teve como objetivo principal promover o
entendimento de conceitos de fisica por meio de experimentos interativos. Os experimentos envolveram a
imersao de objetos em diferentes liquidos para determinar se eles flutuariam ou afundariam, com base na
densidade dos materiais e dos liquidos. A atividade foi cuidadosamente planejada e testada em laboratério
antes de ser apresentada ao publico em eventos educacionais. O projeto alcangou sucesso ao estimular 0s
alunos a aplicarem conceitos tedricos de fisica de uma forma pratica e envolvente. Além disso, incentivou a
colaboragcdo e o trabalho em equipe, proporcionando ndo apenas aprendizado técnico, mas também
habilidades sociais. O relacionamento escola-aluno foi fortalecido por meio de um ambiente de aprendizado
descontraido e divertido, onde cada desafio envolveu a aplicacdo de principios fisicos. A conclusao enfatiza
gue a fisica vai além das teorias e equagfes, permitindo aos jovens uma nova perspectiva da disciplina. O
projeto exemplifica como a integracao entre teoria e pratica pode enriquecer o aprendizado e reforcar o
entendimento dos conceitos estudados em sala de aula. No geral, o projeto de extensdo alcancou seus
objetivos educacionais e sociais de forma eficaz.
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ABSTRACT

The extension project carried out in schools in Guarapuava aimed to promote the understanding of physics
concepts through interactive experiments. The experiments involved immersing objects in different liquids to
determine whether they would float or sink based on the density of the materials and liquids. The activity was
carefully planned and tested in the laboratory before being presented to the public at educational events. The
project succeeded in stimulating students to apply theoretical concepts of physics in a practical and engaging
way. Furthermore, it encouraged collaboration and teamwork, providing not only technical learning but also
social skills. The school-student relationship was strengthened through a relaxed and fun learning environment
where each challenge involved the application of physical principles. The conclusion emphasizes that physics
goes beyond theories and equations, allowing young people to have a new perspective on the subject. The
project exemplifies how integrating and practice can enrich learning and reinforce the understanding of
concepts studied in the classroom. Overall, the extension project achieved its educational and social objectives
effectively.
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Introducéo

Este resumo apresenta um projeto de extensdo realizado nas escolas de
Guarapuava, cujo objetivo foi oferecer aos alunos a oportunidade de aprofundar seus
conhecimentos em fisica por meio de experimentos interativos. O projeto incluiu atividades
como gincanas, jogos em equipe e competicdes, abordando conceitos de fisica por meio
de experimentos como o circuito elétrico, o ludido, o péndulo e o experimento boia ou
afunda (figura 1), que é detalhado neste documento. O propésito principal do projeto foi
tornar a aprendizagem mais envolvente e divertida, inspirando o interesse dos alunos pela
fisica.
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Materiais utilizados

o Trés recipientes de plastico

« Agua
. C}Iicerina
¢ Oleo

« Objetos de vidro, plastico, madeira, entre outros.
Métodos

Essa atividade tem como objetivo presumir se determinados materiais, imersos em
diversos liquidos, irdo boiar ou afundar. Para isso, foram utilizados materiais de densidade
desconhecida pelos alunos e trés recipientes de plastico com liquidos diferentes, sendo
esses agua, oleo e glicerina.

Os objetos a serem testados no desenvolvimento do experimento e posteriormente
apresentados aos alunos eram compostos de madeira, borracha, plastico, entre outros
materiais que apresentavam diferentes densidades entre si.

Dessa forma, a atividade era previamente montada no local, e posteriormente
apresentada ao publico, explicando a teoria, relacionada a fisica, e entdo mostrando a
pratica. A atividade foi exposta ao publico nos eventos Jornada Educatech e Open Day
(UTFPR-GP), e também no Colégio Estadual Professora Leni Marlene Jacob (Guarapuava-
PR) (figura 2). E contava com a grande maioria dos participantes do projeto, com excecoes
de alguns que ndo puderam comparecer por razdes justificadas.

Resultados e discussao

Para o desenvolvimento da atividade foi necessario fazer um estudo sobre diversas
areas da fisica, para a aplicacdo no projeto elaborado, que nos fundamentamos no livro
Fisica para cientistas e engenheiros, volume 1. Tais atividades foram desenvolvidas em
laboratério e foram realizados testes com o intuito de analisar seu funcionamento e
observar se seria necessario fazer um aprimoramento para cada execucao.

Para desenvolvimento do experimento do boia ou afunda, os conceitos de densidade
e empuxo foram estudados e relembrados pelos autores deste documento. O conceito de
densidade se baseia na raz&o entre a massa e o volume de um objeto. Ou seja, um corpo
ird boiar ou afundar dependendo de sua densidade e da densidade do liquido ao qual foi
submergido. Caso a densidade do corpo seja maior do que a do liquido em que ele é
colocado, o objeto afundara. Caso seja menor, o objeto boiara. Ja o conceito de empuxo,
também conhecido como o Principio de Arquimedes, é a forca vertical contraria a forca
peso de um objeto quando ele € mergulhado em um liquido, sendo assim, essa forca sera
igual ao peso do liquido deslocado pelo objeto imerso nele. Com esses 2 conceitos juntos,
se entende como e porque um objeto boia ou afunda, pois se a densidade do liquido for
maior, a for¢ca peso do liquido deslocado sera maior que o peso do objeto, fazendo com
gue ele boie.

A atividade foi testada e montada por meio de experimentos em um laboratério e
depois realizada em gincanas de fisica que aconteceram nos locais citados acima,
localizados em Guarapuava-PR. Nas gincanas os alunos se dividiam em equipes e tinham
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gue deduzir se os objetos apresentados iriam submergir ou ndo quando colocados na agua,
no 6leo e na glicerina.

mento sendo realizado:

Figura 2 — Grupo de alunos e participantes do projeto

- BEEAERY . A N
Fonte: Foto tirada por um dos participantes do projeto da visita ao Colégio

Estadual Professora Leni Marlene Jacob

Conclusao

Com a elaborac&o do experimento e apresentacao para os alunos, que se encontram
na terceira série do ensino médio, concluimos que foi possivel relembrar, entender e pbr
em pratica conceitos fisicos ja estudados nas matérias anteriormente.

A interacdo com os alunos permitiu mostrar a eles que a fisica vai muito além de
teorias e equac0es, possibilitando que os jovens aprendessem um novo jeito de ver afisica,
de maneira alternativa e interessante, conciliando a teoria com a pratica, e dessa maneira
associar conceitos vistos em suas salas de aula com as atividades realizadas pelo projeto,
assim reforcando o seu aprendizado.

Nota-se que a atividade serviu também para descontrair e estimular o trabalho em
grupo, dessa forma desenvolvendo ndo somente habilidades técnicas aos alunos, como
também sociais, e assim melhorando o relacionamento escola-aluno, possibilitando um
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momento de diversédo conciliado com aprendizado, em qual cada pergunta e atividade
sempre envolvia a fisica.
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