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RESUMO

A programacado de computadores é estudada em diversos cursos superiores, e também é encontrada em
curriculos de Ensino Basico e Médio. Essa disciplina inclui tépicos como raciocinio légico e dedutivo, que tém
aplicagdo em muitas areas e problemas. Para tornar o aprendizado mais interessante e motivador, no lugar
de exercicios envolvendo apenas textos e nimeros, pode-se trabalhar com geracéo de imagens e animacdes
graficas. Neste projeto, académicos de computacdo interagem com estudantes da comunidade externa,
fazendo uma introdugdo ao mundo da programacao por meio de oficinas de curta duragdo. Os académicos
séo responsaveis pela organizacao das atividades e preparo e aplicacao de materiais, saindo assim da rotina
habitual dentro da universidade. O projeto também propicia & comunidade externa uma ponte com a
universidade e o contato proximo com futuros profissionais da area, podendo levar a novas colaboracdes e
despertar vocacgdes e talentos entre os estudantes.

PALAVRAS-CHAVE: Comunidade Externa. Oficinas. Programacdo de Computadores.

ABSTRACT

The discipline of computer programming is part of many undergraduate courses, as well as high school and
even basic education. The study of computer programming includes contents such as logic and deductive
reasoning, which can be extended to many different fields and problems. In order to engage learners with an
interesting and motivating atmosphere, the usual exercises involving texts and numbers can be complemented
with coding the generation of images and graphical animations. In this project, undergraduates interact with
students from the external community, by means of short introductory courses on computer programming. The
undergraduates are responsible for organizing and conducting activities, what demand drilling and developing
skills outside their usual academic routines. The project also makes a bridge between the external community
and the university, promoting the interaction with future professionals, fostering new collaborations and
stimulating talents among students.
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OBJETIVO

O projeto "Oficina de Programacé&o Multimidia" tem como objetivo central promover
0 ensino da programacao de computadores de forma a tornar os exercicios e o aprendizado
mais atrativos e motivadores.

As metas deste projeto incluem introduzir os participantes a programacao, motivar o
interesse, promover a continuidade do projeto, introduzir ferramentas adicionais como o
GitHub, avaliar o impacto através de feedbacks, estabelecer parcerias com instituicbes
externas, destacar a importancia da Ciéncia da Computacao e aprimorar as habilidades de
ensino dos académicos envolvidos.

Cumprir esses objetivos fortalecera o projeto e contribuira para a educacéo na area
de tecnologia em geral, também podendo ser uma segunda abordagem que, por exemplo,
o curso de Ciéncia da Computacéo pode usufruir, a fim de trazer mais motivacao e interesse
dos académicos com o curso.

INTRODUCAO

A programacéo de computadores € uma disciplina ministrada em cursos superiores
na area de exatas, e que também é encontrada em curriculos de Ensino Basico e Médio
em diversas escolas (Castro, 2017). Embora trate de conhecimentos bastante especificos,
o estudo de programacéo inclui conteudos usados em outras areas, como a nocao de
abstracéo, o raciocinio I6gico e dedutivo, e heuristicas para solucdo de problemas. Essas
caracteristicas e o fato dos problemas estudados normalmente terem muitas solucées
validas, tornam a programacédo de computadores diferente de outras disciplinas, muitas
vezes requerendo um cuidado particular para o ensino e também trazendo dificuldades por
causa de questdes de formagéo dos alunos (Bini, 2009; Kisiliewicz, 2012).

Algumas das maneiras para tentar reduzir os problemas e melhorar os resultados,
incluem a escolha de ferramentas e linguagens mais adequadas (Bini, Koscianski, 2009),
e procurar assuntos mais motivantes, como € o caso de animacdes multimidia e jogos
(Santos et. al. 2017, Kisielewicz, Koscianski, 2011).

Este projeto de extensdo trata de programacdo de computadores, nos moldes de
uma oficina. Um dos objetivos do projeto € criar uma atmosfera que motive os estudantes
da comunidade externa mas também os académicos, para que possivelmente surjam
outras iniciativas como projetos pessoais. O projeto visa inicialmente estudantes de ensino
meédio, dando prosseguimento a experiéncias anteriores dos professores coordenadores,
mas visando tornar a ideia uma a¢do continua dentro do curso.

ORGANIZACAO DO PROJETO

O projeto de extenséo tem dois professores na coordenacao geral, e a participacéo
de outros docentes em apoio. Além de um académico bolsista, outros estudantes aderiram
a iniciativa, ajudando a executar o projeto externamente com a comunidade externa, mas
também realizando agbes com calouros e iniciantes na area da programacéo, apoiando de
maneira informal o ensino de programacéao e buscando incentiva-los dentro do curso. Essa
acao adicional foi considerada positiva, uma vez que a disciplina de programacéo tende a
ter indices altos de desisténcia e reprovacao.
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Participaram do projeto duas entidades. A primeira € a unidade de Ponta Grossa do
IFPR (Instituto Federal do Parand). O IFPR oferece um Curso Técnico em Informética
integrado ao Ensino Médio. Esse curso faz uso, em alguns horérios, das instalacées da
UTFPR/Ponta Grossa. A segunda entidade é o Instituto Avante, anteriormente conhecido
como “Projeto Antares” da ACIPG, Associacdo Comercial e Industrial de Ponta Grossa. O
Instituto Avante funciona de forma independente, sem ligagdo com nenhum érgao publico.
O Instituto tem como objetivo auxiliar alunos que séo destaque em escolas da cidade de
Ponta Grossa, com conteudos e atividades que complementam, aprofundam ou vao além
do que eles recebem nas escolas de origem, para assim impulsionar mais seu
desenvolvimento.

Para a realizacdo do projeto foram feitas reunifes, a cada 15 dias, discussdes ao
decorrer da semana e preparacao de material, tudo isso com trés meses de antecedéncia,
para que as oficinas em si estivessem bem planejadas e fossem executadas com precisao.

Inicialmente a equipe foi composta por 6 integrantes, que estavam presentes em
todas as atividades, além do orientador, que ajudava com toda a parte burocratica, como o
cadastro das oficinas e reserva dos laboratérios.

REALIZACAO DO PROJETO

O projeto foi dividido em 9 oficinas no primeiro semestre de 2023 e, a principio, 7
oficinas no segundo semestre. As atividades do segundo semestre no momento da
submissao deste documento estdo em término da fase de preparacao de material, seguindo
o cronograma do projeto e adequacdes que devem ser negociadas com 0s participantes da
comunidade externa.

INSTITUTO FEDERAL DO PARANA

As atividades com o IFPR ocorreram ao decorrer de maio de 2023, ao total foram 4
encontros, com o0 objetivo de mostrar um pouco mais sobre o curso de Ciéncia da
Computacdo para os alunos de Técnico em Informatica. Todos os encontros foram muito
proveitosos, com diversos feedbacks positivos, coletados através de uma questionario do
Google Forms. O formulario é apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Gréfico de satisfacéo a respeito da oficina

Uma escala de 1 a 5. O quao vocé gostou do primeiro encontro?

19 respostas

15
15 (78,9%)

1(5,3% 9
0 (0%) 0 (0%) ( ) 3 (15,8%)

0

1 2 3 4 5
Fonte: Google Forms enviado para os participantes
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e,

Fonte: Foto tirada pelos integrantes do grupo na primeira oficina com o IFPR

As oficinas foram executadas em horério de aula normal. Em uma conversa com o
coordenador do instituto e o professor de programacao, foi cedido o horario de uma aula
para que, semanalmente, nossas oficinas fossem ofertadas. A Figura 2 mostra uma foto do
ambiente em que as atividades aconteceram. O laboratorio € um espaco emprestado pela
UTFPR para a oficina.

Ao decorrer dos encontros fizemos diversas atividades focando na linguagem
Python. No inicio os exercicios eram bem simples, e com o decorrer do tempo a dificuldade
foi evoluindo. Teve-se uma certa dificuldade em nivelar o conhecimento dos alunos, ja que
alguns possuiam um certo conhecimento a respeito do conteido enquanto outros néo. Essa
dificuldade foi superada com uma série de exercicios légicos feitos passo a passo com 0s
alunos.

As atividades foram encerradas com o desenvolvimento de um jogo simples e o
convite para se especializar mais na area académica.

INSTITUTO AVANTE

As atividades com o instituto Avante comegaram com a organizacao administrativa
das oficinas. O professor orientador mediou o contato com o Instituto e, a partir dai, a equipe
de académicos que executa a oficina passou a conversar diretamente.

A fase inicial foi de definicdo de objetivos e de calendario. Aproveita-se o material
utilizado com o IFPR, com alguns eventuais ajustes e sugestdes de orientadores. Para
definicdo do calendéario foi necessario considerar as atividades dos académicos que
participam da extensdo, as possibilidades do Instituto Avante, e os horarios do Colégio
Secal, que cede o espaco fisico (laboratdrios) para essa atividade.

As oficinas foram programadas para comecar ao final de setembro. Foram marcados
3 encontros seguidos, todos na sexta-feira. As atividades irdo seguir o mesmo padrao de
organizacédo que foi utilizado no caso do IFPR.

O conteudo sera ensinado de forma gradual, de tal forma que a dificuldade das
atividades seja crescente. No final, um projeto sera desenvolvido para a aplicacdo de todo
o conteudo aprendido ao decorrer das oficinas.

PARTICIPACAO DOS ACADEMICOS
A equipe aproveitou a oportunidade do projeto para envolver também calouros do

curso de Computacéo, ja que todo o conteudo ja estava pronto e sO seria reutilizado.
Conforme ja comentado, alunos recém-ingressos na graduacdo enfrentam uma certa

seisicite.com.br



20 a 23 de novembro de 2023 - Campus Ponta Grossa, PR
SEI-SICITE P

e TECNOLOGICA |

2023

X111 Seminario de Extenséo e Inovacao
XXVIII Seminario de Iniciacéo Cientifica e Tecnoldgica da UTFPR

Ciéncia e Tecnologia na era da Inteligéncia Artificial: Desdobramentos no Ensino Pesquisa e Extensao

dificuldade com programacéo, e o aspecto ludico das oficinas poderia ser um fator positivo.
Essa acdo com os calouros também serviu como um ensaio inicial para o projeto, para que
0s académicos que realizam a extensao pudessem exercitar as atividades pela primeira
vez em um ambiente mais ‘controlado’. O IFPR representa o primeiro aumento de
dificuldade, com alunos externos que estdo em um curso bem diferente; e o Instituto Avante
€ 0 segundo salto de dificuldade, com alunos externos que ndo estdo em um curso de
informatica e assim dependerdo totalmente da equipe executora para ter contato com
programacao. A Figura 3 apresenta outra foto da equipe executora durante atividades.

Figura ? - Primeiro dia de atividades do projeto. .

Fonte: Foto tirada pelos integrantes do grupo.

O foco inicial do ‘teste’ foi ofertar as oficinas para os calouros ou iniciantes na area
da programacéo, j4 que teriam bastante conteddo para absorver. No entanto, tivemos a
oportunidade de aprofundar um pouco mais, apresentando outras ferramentas, como
gitHub, além do Python que ja era previsto. Esse resultado foi interessante porque a
experiéncia podera depois ser replicada na comunidade externa, aproveitando o material
nas oficinas. Vale notar que ferramentas como gitHub fazem parte da rotina de profissionais
de informética, dentro de tarefas de programacéo.

CONCLUSOES

Através da realizacdo deste projeto de extensdo, ficou evidente o impacto
significativo que as oficinas de programacao tiveram sobre os participantes. O esforco
dedicado a elaboracao do planejamento se traduziu em resultados gratificantes, com todos
os presentes demonstrando entusiasmo e interesse pelo tema abordado. Esta experiéncia
se revelou uma fonte de aprendizados valiosos, que vdo muito além do mero ensino de
programacao.

Em primeiro lugar, ficou claro que a didatica em sala de aula pode ser aprimorada
significativamente através da exploracdo de abordagens interativas e praticas, como as
oficinas oferecidas. O envolvimento ativo dos participantes contribuiu para uma
compreensao mais profunda dos conceitos abordados.

A experiéncia também destacou a importancia de um planejamento eficiente de
exercicios e atividades que impactem positivamente no aprendizado dos alunos. A selecéo
cuidadosa de exercicios praticos e desafios apropriados desempenhou um papel
fundamental na promocé&o do engajamento e na consolidacdo do conhecimento. Em suma,
este projeto de extensao ofereceu uma visdo abrangente das oportunidades e desafios
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envolvidos no ensino de programacdo e, ao fazé-lo, enrigueceu ndo apenas o
conhecimento dos participantes, mas também suas habilidades de ensino.

Por fim, cabe ressaltar a importancia do curso de Ciéncia da Computa¢cdo como uma
base sélida para a formacao de profissionais capazes de lidar com as demandas crescentes
da sociedade digital. A capacidade de programar e compreender 0s principios
fundamentais da computagdo é essencial em um mundo cada vez mais dependente da
tecnologia. Portanto, investir em iniciativas como essa € fundamental para promover a
educacdo em Ciéncia da Computacdo e garantir que as futuras geracdes estejam
preparadas para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades que a era digital
oferece.
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